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Annotatsiya. Ushbu magolada STEAM texnologiyasining maqgsadi, vazifasi va
O‘zbekistondagi ta’lim muassasalarida xorijiy tillarni o‘gitishda STEAM
texnologiyalaridan foydalangan holda mashg ulotlarni tashkil etish, STEAM
texnologiyalarining ta’lim jarayonidagi muvaffaqiyatlari haqida ma’lumotlar
berilgan. STEAM ta’limi yo‘nalishi va amaliy yondashuvni qo‘llab — quvvatlash va
yuqoridagi beshta soha asosida yagona mukammallik darajasidagi ta’limni tashkil
etish, nazariy olingan bilimlarni amalda ham qo‘llash usullari bayon qilinadi.
Maktabgacha ta’lim tshkilotida tarbiyalanuvchilardan boshlab Oliy ta’limda STEAM
tomonidan nimalarga erishish mumkinligi hagida umumiy tushunchani tagdim etadi.

Kalit so‘zlar: STEAM texnologiyalari, stimulatsiya, termin, integratsiya,
progress, innovatsiya, ta’lim, maktabgacha ta’lim.

ORGANIZING FOREIGN CLASSES WITH STEAM TECHNOLOGY

Annotation. This article provides information about the purpose and function of
STEAM technology, the organization of classes using STEAM technologies in the
teaching of foreign languages in educational institutions in Uzbekistan, and the
success of STEAM technologies in the educational process. Ways to support the
direction of STEAM education and practical approach and to organize education at a
single level of excellence based on the above five areas, and to apply theoretical
knowledge in practice are described. And this article provides a general
understanding of what STEAM can achieve in higher education, starting with
preschoolers.
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PA3BPABOTKA YPOKOB HHOCTPAHHOI'O SI3bIKA HA OCHOBE
TEXHOJIOI'U STEAM

AnHoTanusi. B manHON cTaThe mpeacTaBieHa MH(POPMAIUS O LEJAX, 3aJadax
texHomornn STEAM wu pa3paboTka 3aHATHA C WCHOJIB30BAHUEM TEXHOJIOTHMA
STEAM npu oOydeHHH HMHOCTPAHHBIM SI3bIKAM B 00pA30BATENbHBIX YUPEKICHUSIX



VY30ekucrana, 06 ycnexax texHojoruii STEAM B oGpaszoBarensHOM mpouecce. B
NOJ/ICP)KKY HaIpaBleHHsT M MpaKTU4Yeckoro moxaxoga kK oOydenuto STEAM wu
opraHuzan OOydYeHUs €IUHOMY YpPOBHIO II€PEOBOIO OIbITa Ha OCHOBE
BBIIIICYKA3aHHBIX IMATH 00JIACTeH H3JI0KEHBI CHOCOOBI MPUMEHEHHUS TEOPETHUECKU
NOJYYECHHBIX 3HAHWM Ha mpakTuke. [Ipeanaraer obiiee mpeacTaBiIeHUE O TOM, Y€ro
moxeT noctndb STEAM B BbicmieM 00pa30BaHWUM, Ha4YMHAsg C BOCIHUTAaHHUKOB
JOUIKOJIBHOTO YUPEKICHHSL.

KuaruesBbie ciaoBa: TtexHonorun STEAM, cTuMynsius, TEpMUHOJIOIHS,
MHTErpalus, Nporpecc, MHHOBALMK, 00pa3oBaHue, /[omkoipHOE 00pa3oBaHueE.

Kirish.
“Aql tarozusida tortib ko rilmagan har qanday bilim asossizdir. Shu bois mantiq
ilmini o ‘rganmogq juda muhimdir”.
(Abu Ali 1bn Sino).

Bugungi rivojlanayotgan davlatlar va butunjahon ilg‘or mamlakatlarida e’tibor
garatilayotgan va o‘zini oglagan yo‘nalish sifatida ta’lim tizimida STEAM
texnologiyasi birinchilardan bo‘lib tilga olinyapti.Ushbu yo‘nalish bo‘yicha
go‘llanmalar Erasmus+ tomonidan moliyalashtirilgan. STEAM termini ingliz tilidan
kelib chiggan so‘zlarning bosh harflaridan tashkil topgan atama bo‘lib, S — science
(ilm-fan bu nafagat an’anaviy tabiiy fanlarni, balki ijtimoiy va atrof-mubhit fanlari
kabi zamonaviyroq mavzularni ham o‘z ichiga oladi), T —technology (texnologiya,
bajarilgan ishlar ketma ketligi), E — engineering (muhandislik), A —art (san’at), va
M — math (matematika) kabi beshta ustuvor yo‘nalishlarni integratsiyalagan holda
ta’lim jarayonida foydalanishdir. Ma’lumotlarga ko‘ra, STEAM dastlab STEM
bo‘lgan keyinchalik esa unga Art ya’ni san’at —dizayn yo‘nalishi ham go‘shilgan.
Ushbu texnologiya Amerikada ishlab chigarilgan bo‘lib, Massachusets Texnologiya
Institutida shior sifatida ko‘riladi. Ya’ni nazariy olingan bilimlarni amaliyotda ham
go‘llay olish STEAMning bosh magsadidir. Va bu besh yo‘nalishni maktabgacha
ta’lim tashkilotlaridagi tarbiyalanuvchilardan boshlab, Oliy ta’limdagi talabalarga
ham go‘llagan holda dars mashg‘ulotlarida foydalanish katta natijalarga erishishga
ko*‘maklashadi.

Umuman olganda, boshga imtiyozlar gatorida, STEAM tobora ko‘proq kelajak
ishchilarini ijodiy yondashuv va innovatsiyon ko‘nikmalarni o‘z ichiga olgan holda
fanlararo tushuncha bilan jihozlash vositasi sifatida garalmogda. Chunki STEAM
talaba va o‘rganuvchilarga kelajak ishlari uchun zarur bo‘lgan bilim va
tushunchalarni beradi. STEAM intellectual gizigish va ijodkorlikni oshiradi. Uning
hamkorlik asosida ishlashga yo‘naltirilganligi esa odamlarga ijtimoiy jihatdan
o‘rganish, shuningdek, ularning nuqtai nazari va bilimlarini kengaytirish imkonini
beradi. Bundan tashqari, critical thinking ya’ni tanqidiy fikrlashga ham yo‘l ochadi.

Adabiyotlar tahlili va metodlar.

STEAM texnologiyalari bolalarni beshta soha asosida ham amaliy ham nazariy
jihatdan mukammallikka erishishiga yordam beradi. Bu besh yo‘nalish asosida
bog‘cha tarbiyalanuvchilarini o‘gitish natijaga ertaroq erishishga poydevor bo‘ladi.



STEAM texnologiyalari bo‘yicha Amerikalik olimlar: Xun Ge, Michael Spector,
Dirle Ifenthalar kabi juda ko‘p izlanishlar olib borishmoqda.

Yapon yozuvchisi Ibuka Masaroning “Uchdan keyin kech” asarida
keltirilishicha bolaga uch yoshga to‘lguncha uchtagacha xorijiy tilni o‘rgatish
mumkinligi dalillar bilan keltirilgan. Bog‘cha yoshidagi bolalarga xorijiy til sifatida
ingliz yoki boshga tillarni o‘gitishda STEAMdan foydalangan holda bazi metodlar
o‘zini oglagan. Masalan: bir guruh 5-6 yoshdagi bolalarga ingliz tilini o‘rgatish
uchun fagatgina yodlab o‘rgatish emas balki STEAM tarkibidagi texnologiya asosida
ya’ni turli xil harakatlar orqali bajarib o‘rgatish samaralirog natija beradi.

Masalaga boshga tomondan garaydigan bo‘lsak, beshta yo‘nalish tarkibida A —
art ya’ni san’at — dizayn yo‘li ham bor. Bu yo‘lga ko‘proq e’tibor berish kerak deb
o‘ylayman. Chunki, ayni bog‘cha yoshidagi bolalarda atrof-muhitga bo‘lgan e’tibor
yugori bo‘ladi. STEAMNIng eng yaxshi gismlaridan biri shundaki, san’at ko‘pincha
ijodkor tomonidan bevosita yoki bilvosita ishlab chigariladi.

Nazariy jihatdan yodlab o‘rganayotgan so‘zlarini amaliy jihatdan texnologiya
asosida bajarib yoki galamlar asosida chizib o‘rgansa bolaning hotirasida yaxshi
goladi. Shuningdek, san’atning yana bir urg‘u berilishi kerak bo‘lgan tomoni bolada
creativlikni, xalq tili bilan aytganda ijodkorlikni shakllantirishga yordam beradi.
Ranglar bolani o‘ziga jalb qiladi. Bundan STEAM ko‘plab fundamental
kashfiyotlarning markazida ekanligini va ilgari bir- biriga bog‘lig bo‘lmagan
tuzilmalar — fan, texnologiya, muhandislik, san’at va matematika fanlarining
kuchlarini birlashtirgan holda to‘liq ijodiy ish yoki kelajak uchun foydali bilim
yaratish mumkin. Shuningdek, bugungi kunda olingan ma’lumotlarga asoslangan
holda, “Ilk gadam” davlat o‘quv dasturida ham STEAM ta’lim texnologiyasi
maktabgacha ta’lim tashkilotida ta’lim va tarbiya sohasini takomillashtirish va
tarbiyalanuvchilarni zamon talablariga javob beradigan holda ulg‘aytirishni magsad
giladi.

Shuning uchun ushbu dastur va STEAM texnologiyasi bugungi kunning muhim
va o°‘z yechimini kutayotgan muammolaridan biri sifatida bizning ilmiy
tadgigotlarimizning dolzarbligini belgilaydi. Tanigli olim, ixtirochi va musigachi
Léon Theremin 1896-1993-yillarda yashab o‘tgan. Uning STEAM shon-shuhratga
da’vosi eterofan ixtirosidan kelib chiggan bo‘lib, keyinchalik uning yaratuvchisi
sifatida olimning nomi bilan atala boshlagan. Termin o‘sha paytda omma uchun
mantiqga zid, agl bovar gilmaydigan asbob edi, chunki unda torlar, chalish uchun
kalitlar yoq edi va fagat musigachining qo‘llarining imo-ishorasi bilan ovoz
chigaradi. Bu haqda Léon Theremin “Men boshqa turdagi asbob yasashga
gizigardim. Va men, albatta, kosmosda boshqgariladigan, elektr maydonlaridan
foydalanadigan va kam energiya sarflaydigan apparat yasashni xohlardim. Shuning
uchun, men ko‘proq resurslarni ta’minlaydigan musiqa asbobini yaratish uchun
electron texnologiyadan foydalandim. Bu asbob musiga, fan va texnologiyaning
go‘zal kombinatsiyasi sifatida ishlaydi” deydi.

Xitoylik olim Xan matematika bo‘yicha STEAM o‘qitish-o‘rganish dasturini
ishlab chiqish uchun 2011-2013-yillarda chop etilgan ilmiy jurnallarda 123 ta
tezislarni o‘rganib, rivojlanish tendensiyalarini tahlil gildi.



Tezislar asosan boshlang‘ich sinf o‘quvchilariga garatilgan bo‘lib, o‘quv
dasturining asosiy fanlari fan va texnologiyalar edi. Keyinchalik esa Geometriya va
Hisoblash birinchi o‘rinni egalladi.

Natijalar. Ta’lim tizimida yangi innovatsiyalar va ta’limda erishilgan yutuqglarni
amaliyotga olib kirish bugungi kunning eng muhim vazifalaridan hisoblanadi.
Ommaviy pedagogik tajribalarda pedagogik innovatsiyalarni ijodiy qo‘llash
o‘gituvchilar ish faoliyatining boshlang‘ich bosgichida namoyon bo‘ladi.
Innovatsiyalar tajriba-sinovdan o‘tkazilib, obyektiv baholangandan so‘ng ommaviy
tarzda go°‘llash uchun tagdim etiladi. VVa mana shunday go‘llash uchun taqdim etilgan
va Yyevropa standartlarida o‘zini oglagan mashg‘ulotlar tashkil etish usullaridan biri
STEAM bo‘lib, fagatgina pre-school ya’ni maktabgacha tashkilotlarda emas balki,
maktab, professional ta’lim maktablari va oliy ta’limda ham qo‘llash magsadlidir.
Bugungi kun yoshlari dunyo bilan birgalikda hamnafas holda rivojlanib bormoqda.
Buning isboti tarigasida, maktab yoshidagi o‘quvchi giz-yigitlardagi kelajak uchun
tanlangan anig magsad va yosh bo‘lishiga qgaramay tashlangan qadamlarni
ko ‘rsatishimiz mumkin.

Mamlakatimiz bo‘ylab tashkil etilgan Prezident maktabi o‘quvchilarining ingliz,
rus va o‘zbek tillarda bemalol, ravon gaplasha olishi ich ichimizdan kelajak avliodga
bo‘lgan ishonch va yoshlardan gururlanish hissini uyg‘otadi. Zamonaviy jamiyatda
kompyuterlar, robotlar va sun’iy intellekt rivojlangan. Va shunday qilib turli sohalar
va hisoblash texnikasining integratsiyasini targ‘ib qilish uchun STEAMga
T — technology va M — math bo‘limlari go‘shilgan. Shu sababli, dasturlash qobiliyati
bilan jihozlangan inson resurslarini rag‘batlantirish uchun dasturlash ta’limi
avvalgidan ham muhimroq bo‘ldi. Shuningdek, bu STEAM ta’limi asosida Amerika
Qo‘shma Shtatlarida informatika o‘qituvchilari birlashmasi kompyuter fikrlash va
kompyuter fanidan savodxonlikka ega bo‘lgan inson resurslarini yaratish uchun
“CSTA K-12 informatika standartlarini ishlab chiqdi, Buyuk Britaniya esa buy
yo‘nalishdagi fanlarning nomini o‘zgartirdi. —“Ahborot va kommunikatsiya
texnologiyalari”’dan “Kompyuterlar”ga o‘tish va boshlang‘ich maktabdan o‘rta
maktabgacha bo‘lgan o‘quvchilarga hisoblash tafakkuriga asoslangan dasturlash
ta’limini olish imkonini berdi” shuningdek, ixtiyoriy fanlarni majburiyga o‘zgartirib,
imformatsion fikrlash, axborot madaniyati va muammolarni birgalikda hal gilish
madaniyatiga erishishdi.

Xulosa. Endi esa boshlang‘ich maktab o‘quvchilarini STEAM bo‘yicha erishgan
yutuglari bilan tanishamiz. Janubiy Koreyada boshlang‘ich sinf o‘quvchilari har bir
fan bo‘yicha go‘shimcha kurslarda o‘qitiladi. Qolaversa, bir nechta maktablardan
tashgari boshga maktablarda oddiy o‘quv rejasidagi barcha fanlar fagat bitta
o‘gituvchi tomonidan o‘qitiladi. Shu sababli o‘quv rejaning chegarasi o‘rta
maktablarga garaganda ancha past. Shuning uchun ular STEAM ta’limini o‘zlarining
haqiqiy sinflarida qo‘llashlari oson.

Ma’lumotni o‘rganishda ma’lum fanning o‘zining qiyinligi STEAM ta’limini
go‘llab dars tashkil etishda asosiy to‘siq bo‘lgan. Boshlang‘ich maktab dasturlari
o‘rta va yuqori sinfga garaganda ancha oson bo‘lganligi uchun STEAM ta’limi



boshlang‘ich sinflarda ancha faol va o‘zini oqlagan ta’lim usuli bo‘ldi. Agar
professional ta’limda yoki Oliy ta’limda STEAM asosida dars mashg‘ulotlari tashkil
etilsa, bu o‘gituvchidan yana bir karra ko‘prog mahorat va uddaburonlik talab giladi.
STEAMshunos olimlar Universitetlardagi tashkil etiladigan darslarda STEAM
texnologiyalarini qo‘llash gay darajada to‘g‘ri ekanligi ustida ham bosh gotirishdi.
Masalan, STEAM tarkibidagi A-art ta’ni san’at doim harakterlanadi, ijodiy tomondan
yondashuv talab giladi. STEM esa matn va formulaga asoslangan. Bu besh
yo‘nalishni birga go‘llash katta kuch talab etishiga garamay, AQSH va butun
Yevropada kuchli igtisod haydovchi va sanoat rivojlanishiga hissa go‘shadigan
poydevor vazifasini bajaradi.
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