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Annotatsiya. Magqolaning magsadi umumiy ta’lim muassasalarida ragamli
texnologiyalaridan  foydalanish ~ muammolarini  ochib  berish.  Maqolada
raqamlashtirishning ta’lim sifatiga ta’sirini ko‘rib chiqishga alohida e’tibor
qaratilgan, ta’limda axborot texnologiyalaridan foydalanish misollari ochib berilgan.
Magolada ragamli texnologiyalarining uchta asosiy komponenti texnik vositalar,
dasturiy vositalar va tashkiliy-uslubiy ta’minot tizimi sifatida tavsiflanadi. Maqolada
eng keng tarqalgan ko‘p funksiyali ofis ilovalari va IT vositalari sanab o‘tilgan.
O‘quv jarayonida raqamli texnologiyalarni qo‘llashning afzalliklari yoritilgan.
Magolada ta’limda axborot texnologiyalaridan foydalanish ta’lim jarayonini
takomillashtirishning zamonaviy usullaridan biri bo‘lgan o‘qitishning keng ko‘lamli
shakl va usullarini diversifikatsiya gilish imkonini beradi degan xulosaga kelishadi.
Magqgola faoliyat sohasi ta’limda zamonaviy ragamli texnologiyalarini
takomillashtirish va ulardan foydalanish bilan bog‘liq bo‘lgan o‘gituvchilar va
talabalar uchun mo‘ljallangan

Kalit so‘zlar: ragamlashtirish, axborot texnologiyalari, tizim va amaliy dasturlar
ta’lim jarayoni; kompyuterlashtirish, ragamli tizimlashtirish, axbarot maydoni.

AnHoTauus Llens cTaThu — pacKpbITh MPOOIEMBbI MCTIOIB30BAHUS HPPOBBIX
TEXHOJIOTUH B 00111€00pa30BaTEIbHBIX YUPEKICHUAX. B cTaThe ynmensercs BHUMaHUE
PacCMOTpEHHUIO BIUSHUSA IUGPOBHU3AIMKA HA KaueCTBO OOpa30BaHUS, PACKPBIBAIOTCS
MIPUMEPHI UCTIOJIb30BaHUsI WH(GOPMAIIMOHHBIX TEXHOJIOTHI B oOpa3oBaHuu. B cTtathe
OMMHMCAaHBl TPH OCHOBHBIX KOMIIOHEHTa IU(MPOBBIX TEXHOJOTUN: TEXHUYECKUE
CpeacTBa, IPOTPAMMHBIE CPEACTBA M CHCTEMA OPraHU3ALMOHHO-METOAUYECKOTO
obOecrieuenusi; B cratee  mepeuncieHsl — Hawboiee  PacIpOCTPAHECHHBIE
MHOTO(YHKIIMOHATbHBIE O(UCHBIC NpuiokeHus u WT-mHCTpyMEHTHI; BBIIEICHBI
MPEUMYIIECTBA HCIOJIB30BaHMUS IU(GPOBBIX TEXHOJOTHA B 00pa30BaTEIbHOM
mporiecce. B craThe nemaeTcsi BBIBOJA, UYTO WCIOJIB30BAaHWUE WH(DOPMAITMOHHBIX
TEXHOJIOTUH B OOpa30BaHUU, SBIAIONIMXCS OJHHM M3 COBPEMEHHBIX METOJ/OB
COBEPIIIEHCTBOBAHUS 00pPa30BaTEIBHOTO MPOIECCa, MO3BOISIET TUBEPCUDUIIMPOBATH
MaciiTababie GopMbI U MeTOIbI 00yueHusi. CTaThs MpeHaA3HAUCHA TPETOoAaBaATEISIM
U cTyjeHTaM, cdepa IeATeIbHOCTH KOTOPBIX CBS3aHA C COBEPIICHCTBOBAHUEM H
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HCIIOJIb30BAaHUEM COBPEMEHHBIX IIU(PPOBBIX TEXHOJIOTUH B 00pa30BaHUH.

KuroueBble ciioBa: nudposuzaius, cucreMa HHPOPMALMOHHBIX TEXHOJIOTHUH U
MPaKTUYECKUE MporpaMMbl  00pa30BaTEIBLHOIO MPOLECCa; KOMIbIOTEPU3ALUs,
nudpoBas cucTeMaTu3alus, THPOPMALMOHHOE TOJIE.

Abstract. The purpose of the article is to reveal the problems of using digital
technologies in general educational institutions. The article focuses on considering
the impact of digitization on the quality of education, reveals examples of the use
of information technology in education. In the article, the three main components
of digital technologies are described as technical tools, software tools and an
organizational and methodological support system; The article lists the most common
multifunction office applications and IT tools; the advantages of using digital
technologies in the educational process are highlighted. The article concludes that the
use of information technologies in education, which is one of the modern methods
of improving the educational process, allows for the diversification of large-scale
forms and methods of teaching. The article is intended for teachers and students
whose field of activity is related to the improvement and use of modern digital
technologies in education.

Key words: digitalization, information technology system and practical
programs educational process; computerization, digital systematization, information
field.

Kirish. Hozirgi kundagi jadal rivojlanayotgan davrda ilmiy-texnik sohadagi
yutuglar ragamli texnologiyalar va axborot texnologiyalarining rivojlanishini
belgilaydi. Nafagat kompyuterlar, balki ragamli texnologiyalarni ham yuqori darajada
o‘zgarganligi, ularning analitik va haqiqiy didaktik imkoniyatlari kengayganligi
sababli, ragamli texnologiyalar aqliy, ijodiy, kommunikativ va ijro faoliyatining
yangi darajasini ifodalaydi va faoliyat va ta’limning turli jihatlarini tubdan gayta
qurishga olib  keladi. Bugungi kunda texnik, axborot-kommunikatsiya
imkoniyatlaridan ta’lim magsadlarida foydalanish muhimligini ko‘rsatadi. Shu
munosabat bilan zamonaviy kompyuterlarning salohiyati ta’lim tizimining
ehtiyojlarini qay darajada gondirishi mumkinligini aniglash muhimdir. Ragamli
texnologiyalar va informatika samaradorligi o‘rganish ob’ekti sifatida ta’lim
mazmuni muammosiga taallugli va ijtimoiy-igtisodiy va ilmiy-texnik taragqiyotning
ob’ektiv dolzarb va istigbolli ehtiyojlari, o‘quvchilarning shaxsiy ta’lim talablari
bilan belgilanadigan yo‘nalish sifatida qaraladi. Ragamli  texnologiyalar va
informatika fanlarini o‘rganish maktab ta’limi sifatini oshirishga ganday istigbol va
nimani olib kelishini aniglash kerak.

Ushbu masalani ikki nuqtai nazardan ko‘rib chiqaylik: o‘quvchilarning
kompyuter savodxonligi axborot-kompyuter kasbiyligi va axborot-kompyuter
madaniyatining birinchi bosqichidir; kompyuter savodxonligi o‘qituvchilar va maktab
ma’muriyatining kasbiy mahoratining ajralmas gismidir.

Zamonaviy tadqiqotchilar fikrlariga ko‘ra, kompyuter texnologiyalari va
kompyuter texnologiyalarining zamonaviy rivojlanish sur’atlari informatika
sohasidagi fundamental bilimlar va eng oddiy dasturlarni yozish qobiliyatini
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shakllantirish ~ bilan bog‘liq bo‘lgan universal kompyuter savodxonligi
kontseptsiyasining nomuvofigligini isbotlaydi. Kompyuter texnikasi va dasturlash
bo‘yicha fundamental bilimlar o‘qitilgan mutaxassis uchun mavjud bo‘lgan
professional vazifadir. O‘quv jarayonini axborotlashtirishda yetakchi shaxsning
axborot madaniyatini shakllantirish - bilimlarni taqdim etishning asosiy usullari
bo‘yicha ko‘nikmalar va bilimlar, ularni mazmunli muammolarni hal qilish va
shakllantirish uchun amalda qo‘llash qobiliyatlari. Axborot madaniyati deganda
talaba, o‘qituvchining ma’lumotlarga bo‘lgan ehtiyojlarini mutanosib ravishda
aniglash, axborot resurslarining butun to‘plamida kerakli ma’lumotlarni samarali
qidirish, ma’lumotlarni yetarli darajada tanlash va baholash qobiliyati, shuningdek
axborot bilan aloga gilish gobiliyati, kompyuter savodxonligi tushuniladi. Axborot
madaniyati, shuningdek, zamonaviy axborot jamiyati talablariga javob beradigan
maxsus fikrlash uslubidir, shuning uchun ta’limni axborotlashtirishning yangi
sharoitlarida harakat qilish va ishlashga qodir bo‘lgan professional o‘gituvchini
tayyorlash juda muhimdir. Yugoridagilar pedagogika, psixologiya va kompyuter
fanlari chorrahasida “kompyuter ta’limi” deb nomlanuvchi tadqiqot yo‘nalishini
tanlashga e’tibor garatdi.

Kompyuter o‘gitishning quyidagi asosiy turlari farglanadi: retseptiv - texnik
o'quv vositasi sifatida kompyuterning audiovizual imkoniyatlaridan foydalangan
holda uzatiladigan bilimlarni idrok etish va o‘zlashtirish; interaktiv — inson va
kompyuterning o‘zaro ta’siri jarayonida dialog rejimida, shuningdek gibrid inson —
mashina antropotsentrik intellekt tizimlarida, ekspert o‘quv tizimlarida va
boshqalarda o‘rganish.

Kompyuter ta’limi haqidagi ba’zi fikrlarni ko‘rib chigamiz. Mashhur amerikalik
psixolog B. Skinner (1950-yillarning o‘rtalari) “dasturlashtirilgan ta’lim” atamasini
taklif qildi, uning asosiy g‘oyasi o‘quv jarayonini oldindan dasturlash edi. Va bu
uning g‘oyasi o‘qituvchilar tomonidan, iloji bo‘lsa, psixologlar bilan birgalikda,
keyinchalik kompyuterda amalga oshiriladigan ma’lum bir mavzuni o‘rganish
bosqichlari  ketma-ketligini  oldindan ishlab chigishni o‘z ichiga olgan
dasturlashtirilgan o‘quv tizimlarini yaratishga asos bo‘ldi. Agliy harakatlarni
bosgichma-bosqich shakllantirishning psixologik nazariyasida dasturlashtirilgan
ta’limning afzalliklarini eng to‘liq va nazariy jihatdan asosladi. Ushbu nazariyaga
ko‘ra, agliy harakatlarni shakllantirish jarayoni 5 bosqichdan o‘tadi: harakat bilan
oldindan tanishish, uni amalga oshirish shartlari bilan, unga Kiritilgan barcha
operatsiyalarni joylashtirish bilan harakatni moddiy shaklda shakllantirish, tashqi
nutqda harakatni shakllantirish, ichki nutgda harakatni shakllantirish, harakatni
chuqur fikrlash jarayonlariga o‘tkazish.

Ragamli tizimlashtirish — bu o‘quv tizimlarining yangi avlodi-aqlli o‘quv
tizimlari. Bunday tizimlarning paydo bo‘lishi avtomatlashtirilgan o‘qitish sohasida
sun’ly intellekt usullari va vositalarini amaliy qo‘llash natijasi bo‘ldi. Ushbu
yo‘nalishdagi birinchi tadgiqotlar va aqlli o‘quv tizimlarini yaratishga birinchi
urinishlar XIX asrning 70-yillari boshlariga to‘g‘ri keladi, bu an’anaviy
dasturlashtirilgan ta’lim texnologiyasida o‘quv tizimlaridan norozilik tufayli yuzaga
kelgan. Bugungi kunda kompyuter fanining ikki sohasi: sun’iy intellekt va ragamli
tizimlashtirish o‘qitish chorrahasida ajralib turadigan butun ilmiy yo*nalish mavjud.



Tegishli o‘quv jarayoni uchun o‘qituvchi o‘quv mavzusi nimani o‘rgatish kerak,
o‘qitish strategiyalari va usullari ganday o‘qitish kerak bo‘yicha maxsus bilimlarni
qo‘llashi va uning yutuglarini aniglay olishi kerak.

An’anaviy tizimlashtirilgan o‘quv jaroyanida o‘quv kursining ma’lum bir
gismini amalga oshirish uchun zarur bo‘lgan ushbu bilimlarning gismlari uning
individual kadrlari matniga kiritilgan. Intellektual o‘quv tizimlarida zarur bilimlar,
qoida tarigasida, sun’iy intellektning turli usullari va texnologiyalari yordamida
ajratiladi va taqdim etiladi. Intellektual o‘quv tizimi olingan bilimlarni qo‘llagan
holda, o‘qgituvchining turli funktsiyalarini bajarishga qodir: muammolarni hal qgilish
jarayonida o‘quvchiga yordam berish, talabadagi xatolarni aniqglash, optimal o‘quv
ta’sirini tanlash. Aqlli o‘quv tizimlari kompyuterni o‘rganish uchun yangi
imkoniyatlarni ochdi. Biroq, bunday tizimlarni yaratish umuman sun’iy intellekt
muammolari bilan bog‘liq ko‘plab giyinchiliklarga duch keladi, ya’ni: bilimlarni
olish va tuzish, bitta tizimni yaratish uchun katta mehnat talab etadi.

Ragamli texnologiyalar yordamida vaziyatlarni yaratish o‘quvchiga oz
bilimlaridan maksimal darajada foydalanishga, intellektual va multimedia muhitini
0°z ichiga olgan bilim jarayonining stimulyatorlaridan foydalanishga imkon beradi:
(kompyuter va talaba o‘rtasidagi aloqa bir vaqtning o°zida ko‘plab usullardan - rasm,
musiga, nutg va boshgalardan foydalanadi), giper vositalar (gipermedia), (matnli
ma’lumotlarni taqdim etishning chiziqli bo‘lmagan usuli, masalan, qoida ko‘p
vositadan faol foydalanishga asoslangan). Kompyuter o‘yinlari (mikromires) - bu
virtual vogelik deb ataladigan narsa bo‘lib, u sifat jihatidan yangi turdagi inson-
mashina interfeysi sifatida tushuniladi, Real muhitni modellashtiradi va
ishtirokchilarga u bilan bevosita alogada bo‘lish imkonini beradi [155]. Umumiy
rivojlanish kompyuter o‘yinlari sizga boshlang‘ich vaziyatlar yoki mavzular hagida
umumiy tasavvurga ega bo‘lishga, xotirani, e’tiborni, mantigni, fikrlashning eng
muhim operatsiyalarini rivojlantirishga imkon beradi, bu yerda o‘yin motivatsiyasi
asta-sekin o‘quv motivatsiyasiga aylanadi. Umumiy rivojlanayotgan kompyuter
o‘yinlaridan tashqari, maktab o‘quvchilariga matematika, til, mantiq va boshgalarni
o‘rgatish uchun maxsus o‘yinlar mavjud bo‘lib, ular ushbu fanlarning mazmunini
vizual tarzda aniqlaydi va o‘quv materialini osonroq va tezroq o‘zlashtirishga imkon
beradi. Kompyuterni o‘qitish jarayoni ehtiyotkorlik bilan tanlangan didaktik
materialsiz mumkin emas, ammo o‘qituvchining yo‘naltiruvchi ta’sirisiz o‘quv
materialini o‘zlashtirish, ko‘nikmalarni shakllantirish va fikrlashni rivojlantirishda
samarasiz.

Ratsional o‘quv jarayonida o‘qgituvchi maxsus bilimlarning quyidagi turlaridan
foydalanadi-o‘quv predmeti to‘g‘risidagi bilimlar; o‘qitish strategiyasi va usullari
to‘grisidagi bilimlar; o‘quvchi haqidagi bilimlar. An’anaviy ragamlashtirilgan o‘quv
tizimlarida o‘quv jarayoninig ma’lum bir gismini amalga oshirish uchun zarur
bo‘lgan bunday bilimlarning qismlari uning individual kadrlari matniga aniq
kiritilgan. Intellektual o‘quv tizimlarida zarur bilimlar aniq ajratilgan va odatda
sun’ly intellektning turli usullari va texnologiyalari orgali taqdim etiladi. Ushbu
bilimlardan foydalangan holda, intellektual o‘quv tizimi o‘qituvchining turli
funktsiyalarini bajarishga qodir muammolarni hal gilish jarayonida yordam berish,
o‘quvchining xatolarining sababini aniqlash, optimal o‘quv ta’sirini tanlash. Aqlli



o‘quv tizimlari kompyuterni o‘qitishning yangi imkoniyatlarini ochdi, ammo bunday
tizimlarni yaratish juda qiyin, bu umuman sun’iy intellekt muammolari bilan bog‘liq
ko‘plab qiyinchiliklar bilan bog‘liq, ya’ni: bilimlarni olish va tuzish, bitta tizimni
yaratish uchun katta mehnat. Ma’lumki, tadqiqotlardagi giyinchiliklar bilan yangi
g‘oyalar va paradigmalar paydo bo‘ladi, ularning rivojlanishi yanada rivojlanishga
yordam beradi, intellektual o‘quv tizimlarini yaratish sohasida o‘zgarishlar yuz berdi.

So‘nggi yillarda intellektual o‘quv mubhitida o‘gitish vazifalari intellektual ta’lim
tizimlari va bilim stimulyatorlarini birlashtirdi. Shu bilan birga, o‘quv jarayonida
o‘quvchilarning intuitiv, ijodiy va intellektual salohiyatiga alohida ahamiyat beriladi.
Kompyuterlardan foydalangan holda o‘qitish sifati va samaradorligini oshirishga
qaratilgan so‘nggi urinishlardan biri bu kooperativ yoki kooperativ o‘gitish deb
ataladi.
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